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. A UNITY Y C#&
Instalacién, navegacién

~— en Unity, introduccidén a
C#,y creacion de un juego
clicker
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Movimiento en 2D,
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INTERACCI®ONES
Y  SISTEMAS
SIMPLES

State Machines, Ul,
coleccionables, audio, y
desarrollo de un maze
runner
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Arcade shooter, power-
ups, transiciones y
efectos visuales @“
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